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1. Cédigoy nombredel curso
SOFG1002 - INGENIERIA DE SOFTWARE |
2. Créditosy horasdirigidas por € profesor
3 créditosy 4 horas de docencia
3. Nombre del coordinador oinstructor del curso
CARLOS TEODORO MONSALVE ARTEAGA
4. Texto guia, titulo, autor y afio
* lan Sommerville. Software Engineering (10th Edition)
5. Informacion especifica del curso
a. Breve descripcion del contenido del curso (descripcion del catal ogo)

El curso aborda laimportancia de la ingenieria de software, el ciclo de vida del desarrollo de
un sistema de software, y la aplicacion de una metodologia de desarrollo de software con
énfasis en la planificacion, gestion, analisis de requerimientos y disefio de un sistema de
software de mediana complejidad. Ademas, en el curso se desarrollan habilidades técnicas y
no técnicas. En el primer grupo de habilidades, se encuentran la aplicacion de métodos y
herramientas para planificar un sistema de software, el anélisis de las necesidades de un
cliente real y el disefio de un sistema de software tanto en forma arquitecténica como
detallada. El segundo grupo de habilidades incluye el trabajo en equipo; el gjercicio ético de
la profesién; y la comunicacion oral y escrita.
b. Prerequisitos
DESARROLLO DE APLICACIONES WEB - CCPG1010
Co - Requisitos
INTERACCION HUMANO COMPUTADOR - CCPG1023
c. Estecursoes: Obligatorio
6. Objetivos especificos del curso
a. Resultados especificos de aprendizaje
1.- Identificar un model o de proceso de desarrollo de software que aportavalor aun
proyecto especifico mediante el analisis de las caracteristicas de modelos existentes y las
realidades del proyecto.
2.- Organizar €l desarrollo de un sistema de software mediante la conformacion de
equipos de trabajo considerando roles 'y responsabilidades.
3.- Aplicar normasy buenas practicas de ingenieria de requerimientos para la generacion
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de especificaciones de requerimientos de software para un sistema de mediana compl gjidad.
4.- Crear modelos gue representen la estructura y € comportamiento de un sistema de
software, a partir de las especificaciones de requerimientos de software.
b. Indique explicitamente cuales de los resultados de aprendizaje listados en el Criterio 3,
0 cualquier otro resultado, son desarrollados en €l curso
(2) Disenar, implementar y evaluar una solucion basada en computacion para cumplir
con un conjunto dado de requisitos de computacién en el contexto de la disciplina del
programa.
(4) Reconocer las responsabilidades profesionales y realizar juicios en la practica
computacional basado en principios legales y éticos.
7. Listaresumida delostemasa cubrir
1.- Procesos de software
2.- Administracién de proyectos de software
3.- Herramientas y ambientes de desarrollo de software
4.- Ingenieria de requerimientos
5.- Disefio de software
6.- Eticaen laprofesion
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